gm TURYSTYCZN'A : SIEKIERKI WIELKIE

Z Wilkonskimi przez Siekierki Wielkie °® 60 min o kolejnos¢ dowolna _

Witaj w Sie ierkach!
Spacerujgc miedzy skwerem, drewniang Swigtyniq i kapliczkg, odkryjesz slady
[oga[ngj historii oraz opowies¢ o naszym zyciu.

Patrz uwaznie, czasem nquaz’nig]’sza wskazdwka Erﬂje sie w ma{ym detailu.
Powodzenial

Paulina i August Wilkoriscy

/'/ ‘ -H‘\"
I August, czy pamigtasz,
| jak pisalam moje powiesci
\ i pamietniki?

Jo by[f cale moje zycie!

—
Wiem, moja droga! %
A ja, choc pisalem
humoreski, walezylem
w Powstaniu Listopadowym...
Spdjrz, jak pigknie
. spoczywamy oboje tutaj, / N. h ’ ’
L w Siekierkach, na koricu 4 1eco nis tor 1

naszej drogi.

Siekierki powstaty u schytku
$redniowiecza i byly gniazdem
rodowym Siekierzyckich.

Pauling 2 bayezbo August Wilkoriski Kos’cifjf $w. Jadwigi w Siekier'kacb
to wyjatkowy zabytek drewnianej Dawny dwér w Siekierkach
%rgbzlg%\[%u oa‘%é‘é%%"* e W78 Yoku. Jego charakterystyczna
Czym Jes t gm? sylwetke do dzis zdobi ztoty, baniasty hetm, ktéry w 2015 roku
Gra turystyczna pozwala odkrywaé historie przeszedf staranna renowacje, przywracajac swiatyni dawny
miejscowosci poprzez spacer, obserwacje i zagadki.  blask.
Z ka'rtq 3ry ?d“f]edmsz najciekawsze mesea  We wsi istniaf takze dwér, ktéry goscit uczestnikéw zrywéw
t51elflerek Wle[klch, rozpoznasz szczego.{y ze zdjec niepodlegfosciowych i [udzi kultury. W 1968 r. po zawaleniu sie
! zblerzes,z litery potrzebne do odczytania komina i stropu dwér zostat rozebrany. Dzi$ pozostafoscia po
hasfa koricowego. nim jest jedynie park.
qua tms}l . _ _ _ Z Siekierkami zwiazani sa pisarze Paulina i August Wilkonscy,
Punkty mozesz odwiedzaé w dowolnej kolejnosci. kedry dzié spoczywaja w kryptach kaplicy grobowej przy
Zwréé tylko uwage na numery zadan. fededle,

AXE T AtV £ s | Zasady gry
Wazne: szanuj miejsca pamieci, teren kosciota i prywatne posesje. 7
oL ,s Odwiedz pieé punktéw
) oznaczonych na

. schemacie.

H Wykonaj 14 zadan:

Y rozejrzyj sie, policz albo

odpowiedz na pytanie.

Whisuj zdobywane litery

do pél od 1 do 14.

Na konicu uporzadkuj je

‘ I - wedfug numeréw

: Q g : & podanych na drugiej

owstarcow f& stronie.

Wielkopolskich |i

" 4 s Tresci: Oliwia Jachnik, Dorota Sabisz,
T Roksana Wotoszczuk, tukasz Szat

35 kaplicék
= & maryjna
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Fotografie: tukasz Szat

Opracowanie koncepciji:

» Groboll;)iec \fn_ =
Wilkoriskich )

/
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Wilkoriskimi przez Siekierki Wielkie L

Gdzie szukac?

Przy zadaniach z aparatem wybieraj wlasciwy kadr z galerii.
Trzy fotografie sa zmytkami.

€) Koseidl pw. sw. Jadwigi
1. Znajdujesz sie pod jednym z trzech drewnianych
koéciotéw w gminie Kostrzyn. Rozejrzyj sie dobrze,
=g szczegdlna uwage zwrdé na wejscia do kosciofa,
o odnajdziesz tam jeden z przedmiotéw, ktéry znajduje
sie w galerii zdjeé.
Whisz litere znajdujaca sie na tym zdjeciu.

2. Dodaj cyfry roku budowy swiatyni. Wynik odczytaj
o) w “Szyfrze Wilkonskich” i zapisz jako litere w hadle.
Podpowiedz znajdziesz na odwrocie karty.

3. Zwyczajowo wzywal wiernych na msze $wieta.
Odszukaj jego fragment w galerii zdjeé i wpisz
kolejna litere.

_ 4. W poblizu swiatyni jest jeszcze jeden element
F(Q‘ﬁ ze zdjeé umieszczonych obok, obejdz koscidt,

a z pewnoscia na niego trafisz.

€) Crobowiec Wilkoriskich
p 5. Znajdz informacje, o tym co odnaleziono na

cmentarzu w 1992 roku. Ostatnia litera tego sfowa
stanowi kolejna litere w hasle.

p Augusta Wilkonskiego. Tylko jedna spétgtoska
wystepuje w tej nazwie dwukrotnie, zapisz ja jako
kolejna litere hasfa.

6. Poszukaj informacji dotyczacych miejsca urodzenia ~pm e j

© Kapliczka maryjna

7. Jeste$ przed pomnikiem kultu maryjnego.
Przedstawia on jedna postaé. Pierwsza litera jej
nazwy to kolejna litera do Twojego hasfa.

8. Figura ma charakterystyczna klamre, ktéra spina
szaty w gomej partii ciafa. Trzecia litera koloru
klamry postuzy jako kolejna litera hasfa.

o

Rozejrzyj sie!

Galeria szczegétow - wyblerA) wylacznie zd]qcm wskazane w zadamach

0 Skwer Powstaricow Wielkopolskich

9. Znajdz kamien z datami 1918-2018.

Ku czyjej czci zostat on postawiony! Zakres|
ponizej pierwsza litere tego stowa, dzieki kedremu
otrzymasz kolejna litere hasta.

KMZ
~, 10. Policz nazwiska w srodkowej kolumnie tablicy
s powstancéw. Wynik odczytaj
w “Szyfrze Wilkonskich”.
1. Odszukaj tablice ,Sofectwo Siekierki”.
== W galerii wskaz jej fotografie.
2. Na tablicy sofeckiej obejrzyj dawny dwér.

== W galerii znajdz archiwalne zdjecie.

© Szkola im. Pauliny i Augusta Wilkoriskich

3. Na budynku szkoty znajduje sie czerwona _ _
_____ poswiecona patronom szkoty. Pierwsza
litera tego sfowa da Tobie kolejne rozwiazanie.

14. Na elewacji szkoty umieszczono symbol gminy
[Kostrzyn. Znajduja sie w nim dwa krzyzujace sie
przedmioty. Pierwsza samogfoska w tym
przedmiocie wskaze Ci kolejna litere hasta.

e

TJak grac?

1. Wpisuj zdobywane litery do pdl ponize;.

2. Dwa zadania wymagaja uzycia Szyfru Wilkonskich.
3. Na konicu przepisz litery wedtug numeréw pod
po[ami hasfa.

LITERY Z ZADAN
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Sprawd?, ezy odezytane haslo jest tytulem znanego
zbioru humoresek.

Fotografie: tukasz Szat, tresci: zespot pracownikédw GOSTIR w Kostrzynie w sktadzie: Oliwia Jachnik, Dorota Sabisz, Roksana Wotoszczuk, tukasz Szat
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