REGULAMIN

XVI HALOWEGO TURNIEJU PItKI NOZNEJ SOLECTW O PUCHAR
BURMISTRZA GMINY KOSTRZYN
15.03.2025r.

§ 1 Wstep

Rywalizacja podczas pitkarskiego turnieju XVI Halowego Turnieju Pitki Noznej Sotectw o Puchar

Burmistrza Gminy Kostrzyn odbywad sie bedzie w hali sportowej przy Szkole Podstawowej nr

1 im. Ewarysta Estkowskiego w Kostrzynie, ul. Piasta 1, w dniu 15 marca 2025 r. (sobota).

Mecze rozgrywane beda w godzinach 9.00 — 15.00.

Kazda ze zgtoszonych druzyn moze liczyé maksymalnie 12 graczy. W druzynie podczas meczu

wystepuje natomiast 4 zawodnikéw w polu oraz bramkarz.

§ 2 Obowiazki organizatora

Do obowigzkéw organizatora turnieju nalezy:

prowadzenie statystyk rozgrywek,

opracowanie terminarza rozgrywek,

weryfikacja wynikéw spotkan,

rozpatrywanie wnioskow zgtoszonych przez poszczegdlne zespoty,
zapewnienie obsady sedziowskiej na poszczegdlne spotkania,

zapewnienie opieki medyczne;j.

§ 3 Nagrody

W XVI Halowym Turnieju Pitki Noznej Sotectw organizator przewidziat nastepujgce nagrody:

puchary oraz dyplomy dla wszystkich zespotéw oraz nagroda Fair Play,

statuetki dla najlepszego pitkarza, strzelca oraz bramkarza.
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§ 4 Sedziowie
Sedzia egzekwuje przestrzeganie przepisow gry. Dostarcza organizatorowi rozgrywek
informacje o karach natozonych na zawodnikdw lub przedstawicieli druzyny, oraz incydentach
majgcych zwigzek z zawodami.

Decyzje sedziego dotyczace oceny faktow zwigzanych z gra sa ostateczne i niepodwazalne.

Czas zatrzymywany jest wytacznie na sygnat sedziego.

§ 5 Regulamin i zasady gry w turnieju

1. Warunkiem uczestnictwa zespotu w zawodach jest:
e zgtoszenie do 7 marca 2025 roku checi udzialu w zawodach mailowo

(gostir@kostrzyn.wlkp.pl) lub telefonicznie (609 499 560),

e wptacenie wpisowego w wysokosci 50 ztotych na nr konta Gminnego Osrodka
Sportu, Turystyki i Rekreacji w Kostrzynie: 55 1050 1520 1000 0090 3305 8877
tytutem Turniej Sotectw — wpisowe nazwa druzyny,

e dostarczenie, najpdzniej do pigtku (07.03.2025), wypetnionej listy zawodnikdw,

e zaakceptowanie regulaminu i podpisanie osSwiadczenia przez kazdego z zawodnikow.

2. W turnieju uczestniczg zawodnicy zgtoszeni i uprawnieni do gry w danym zespole
tj. zamieszkujgcy dane Sotectwo lub posiadajgcy meldunek w tym Sotectwie.

3. Losowanie druzyn odbedzie sie najpdzniej w pigtek (14.03.2025), wtedy zostanie tez
ustalona kolejno$¢ rozgrywania zawodéw.

4. Kazda druzyna moze zgtosi¢ max. 12 zawodnikéw.

5. Czas trwania meczu — 10 minut bez zmiany stron. Po fazie grupowe] ostatnia minuta
czasu jest zatrzymywany przy wyjsciu pitki na aut.

W przypadku remisu w fazie pucharowej / meczach o miejsca zostang ogtoszone rzuty karne —
3 serie, dalej po 1 az do rozstrzygniecia.

6. Zespot tworzy 5 zawodnikéw: czterech w polu i bramkarz (stréj bramkarza musi sie

rozni¢ od ubioru innych zawodnikdow i sedziego).

Aby rozpoczaé i kontynuowac gre, druzyna musi mie¢ w polu gry min. 3 zawodnikéw.
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llos¢ zmian dowolna ale:

najpierw zejscie zawodnika z pola gry, a nastepnie wejscie zmiennika,

zmiany odbywajg sie we witasnej strefie zmian, o zmianie nie potrzeba informowac
sedziego,

na boisku nie moze znajdowac sie wiecej niz pieciu zawodnikow danej druzyny
(w przypadku ztamania tego przepisu sedzia ma obowigzek wykluczy¢ na okres
1 minuty zawodnika zespotu, ktéry dopuscit sie przewinienia (druzyna gra
w ostabieniu) oraz ukara¢ zespdt rzutem wolnym posrednim z miejsca, w ktérym
znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry).

W czasie gry obowigzujg przepisy gry w futsal, z tym, ze:

przy statych fragmentach gry, odlegtos¢ przeciwnika od pitki powinna wynosié
przynajmniej 5 metréw,

za przewinienie w polu karnym popetnione przez druzyne bronigcg — sedzia zarzadza
rzut karny z odlegtosci 6 metréw,

na wznowienie gry zawodnik ma 4 sekundy (o czasie posiadania pitki decyduje sedzia).
Gra bramkarza:

bramkarz gra rekami tylko we witasnym polu karnym. Bramkarz moze wznowié gre
w dowolne miejsce na polu gry,

bramkarz po otrzymaniu pitki od zawodnika swojej druzyny (wyjatek zagrania gtowg)
moze zagraé tylko nogg — za przekroczenie tego przepisu sedzia dyktuje rzut wolny
posredni z linii pola karnego, w najblizszym punkcie w ktérym bramkarz zagrat pitka,
na wznowienie gry bramkarz ma 4 sekundy (o czasie posiadania pitki decyduje sedzia),
przy ukaraniu bramkarza czerwong kartka, kare za niego moze odby¢ zawodnik z pola,

jednak tylko wtedy, gdy przewinienie polega na pozbawieniu realnej szansy

na zdobycie bramki.

10. Auty wybijane sg noga z linii bocznej boiska. Pitka musi sta¢ w miejscu i by¢ styczna

z linig, nie moze sie toczyc<.

11. Zawodnik moze by¢ ukarany za przewinienie dokonane w czasie gry:

napomnieniem na okres 1 minuty,

wykluczeniem z gry na okres 2 minut.
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Strata bramki przez druzyne grajaca w ostabieniu powoduje anulowanie kary i uzupetnienie

sktadu (jezeli obie druzyny graja w ostabieniu, to zadna z druzyn nie uzupetnia sktadéw).

Zawodnik ukarany czerwong kartka jest wykluczony z gry w danym meczu, a jego druzyna gra

w ostabieniu do konca tego spotkania. Na wniosek sedziego w stosunku do ukaranego

czerwong kartkg zawodnika organizatorzy turnieju mogg wykluczyé catkowicie zawodnika

z turnieju.

12.

13.
14.
15.

16

17.
18.

19.

W turnieju bierze udziat 12 zespotéw podzielonych na 3 grupy. Z kazdej grupy
do ¢wiercfinatow wywalczg awans po dwie najlepsze druzyny.

Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1, za porazke 0 punktdw.
Kolejnosé w tabeli ustala sie wg liczby zdobytych punktéw.

W przypadku uzyskania jednakowej liczby punktéw przez dwie lub wiecej druzyn,
0 miejscu w tabeli decyduja kolejno:

wyniki bezposredniego spotkania miedzy tymi druzynami,

lepsza réznica bramek, wieksza ilos¢ strzelonych bramek, lepszy stosunek bramek
w catych rozgrywkach,

rzuty karne - w serii 3, a nastepnie do rozstrzygniecia.

.Po fazie grupowej turnieju w przypadku nierozstrzygnietego wyniku spotkania

w trakcie ostatniej minuty spotkania czas jest zatrzymywany za kazdym razem, gdy
pitka jest poza gra.

Dzwiek syreny oznacza ostateczny koniec meczu.

Gracz na wznowienie gry ma 4 sekundy. O tym, czy gracz jest gotowy do wznowienia
gry decyduje sedzia.

Jezeli jakis zespdt nie stawi sie na boisku, najpdzniej 3 minuty po godzinie rozpoczecia
spotkania, sedzia odgwizduje koniec zawoddw, a druzyna, ktdra nie zgtosita sie
na mecz, ukarana zostanie walkowerem w stosunku 3-0. Gdy druzyna celowo nie
pojawi sie na boisku, bo w nastepstwie walkowera moze odnies¢ korzysé, jest

automatycznie dyskwalifikowana z udziatu w catym turnieju.
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§ 6 Postanowienia koncowe

Opiekunowie (trenerzy, kierownicy) druzyn ponoszg odpowiedzialnos¢ za zachowanie
swoich zawodnikéw w trakcie turnieju.

Za niewfasciwe zachowanie zawodnikéw, opiekunéw druzyn, treneréw, rodzicow
i kibicow powodujgcych przerwanie meczu dana druzyna moze by¢ wykluczona
z dalszych rozgrywek — decyzje podejmujg organizatorzy turnieju.

Organizator zgodnie z regulaminem hali sportowej dopuszcza gre jedynie
w haléwkach. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ nie dopuszczenia do gry
zawodnika, ktéry nie spetni powyiszego wymogu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy wartosciowe i osobiste
uczestnikéw Turnieju.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i ich nastepstwa zaistniate
w trakcie trwania turnieju oraz w drodze na i z turnieju.

Wziecie udziatu w turnieju jest jednoczesnie zgodg ze wszystkimi punktami regulaminu
zawodow.

Za rzeczy oraz inne przedmioty pozostawione i zagubione w szatni oraz na obiekcie
organizator rozgrywek — NIE ODPOWIADA.

ORGANIZATOR nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody oraz kontuzje powstate
w wyniku gry.

Szczegbtowq interpretacje regulaminu rozgrywek, zgtoszone protesty, oraz sprawy

nieujete w w/w regulaminie pozostawia sie w gestii organizatorow.

10. Zgtoszenie do turnieju jest jednoznaczne z akceptacjg regulaminu.
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